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ilnventaLand abre las puertas a todos los futuros inventores e inventoras
con sus colonias de verano!

Llevamos varios meses trabajando para organizar una experiencia Unica. Unas
colonias de verano tecnolégicas centradas en el aprendizaje de la robética, la
mecdnicaq, la ciencia y la programacién, sin dejar de lado los valores, el trabajo en
equipo y todas las competencias digitales que necesita el inventor del futuro.

Todos nuestros itinerarios, ademds, estardn influenciados por los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la ONU para el 2030.

Del 28 de junio al 30 de julio se desarrolla esta aventura. Nuestras colonias de
verano disponen de 7 itinerarios (6 en castellano y 1 en inglés) disefiados a medida
para niflas y nifilos de 6 a 16 afios en la Expo Zaragoza. Formacién y diversién
van de la mano, creando una experiencia Unica e irrepetible.

iTodos nuestros itinerarios son distintos, asi que puedes venir a fantas semanas
como fe sea posible!

Ven a disfrutar de un verano diferente con Academia de Inventores,

Para inscribirse puedes entrar en nuestra pdgina web
www.academiadeinventores.com y proceder a matricularte.

Descuento del 10% para alumnos de la Academia de Inventores y del 15% de
descuento para el tercer hijo en adelante.



¢En qué consisten nuestras colonias?

Nuestra actividad tienen una duracién total de 5 dias. No es necesario ninguln

conocimienfo previo. En funcién de la edad, tenemos disponibles itinerarios
diferentes:

Mas de 6 afios
PARQUE DE LA EXPO
Paseo de los Puentes, n°2

Durante toda la semana realizaremos ifinerarios tematizados, en los que
aprenderemos sobre nuevas tecnologias y con los que nos lo pasaremos genial.
Todos los dias a media mafianag, bajaremos a las playas para almorzar y pasar un
buen rato compartiendo experiencias.

Incluye:

» Sequro de accidentes y responsabilidad civil

= Material derivado de las actividades realizadas

= Equipo de invenfor y camiseta

= Acceso diario a las playas

= Otras sorpresas: diplomas, room escape, juegos colaborativos..

Opciones disponibles:

» Pack bdsico: Acceso a las instalaciones y playas.
De 9.00 a 14.00 horas — 160 €
» Pack madrugadores: Incluye el pack bdsico con horario ampliado.
De 8.00 a 14.00 horas — 175 €
= Pack comedor: Incluye el pack bdsico con servicio de comida.
De 9.00 a 15:30 horas — 205 €
= Pack completo: con servicio de comedor y actividades las dos ultimas
horas. De 8.00 a 18.00 horas — 235 €

El pack completo se realizard si sale un grupo minimo de 10 nifios. Avisaremos con
una antelacién de 10 dias en caso de no salir.



¢Cudles son nuestros itinerarios?

Para nuestras colonias, la eleccién de la femdtica es clave. Es necesario eleqgir el
nivel correcto en cuanto a edad y temdtica. En cada itinerario nos dividiremos en
grupos de un mdximo de 8 nifios con 1 monitor por grupo.

Todos los itinerarios se repiten a lo largo de las 5 semanas de colonias:

A continuacidén encontraréis unas descripcién en detalle de cada uno de ellos.

Itinerarios

Hemos preparado 6 itinerarios Gnicos centrados en el aprendizaje de las nuevas
tecnologias y la ciencia. Una de las novedades de esta edicién es que uno de los
itinerarios se puede escoger realizar en inglés. Los nifios deben estar preparados
para el futuro. Porque queremos que pasen de ser simpes usuarios de la tecnlogiq,
a ser los creadores del mundo que estd por venir.

A lo largo de cada uno de estos itinerarios, realizaremos actividades diferentes y
asociadas a las distintaas pruebas o fases de las temdticas a trabajar.
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iTodos nuestros itinerarios son distintos, asi que
puedes venir a tantas semanas como te sea posible!



N Descubre
los mdgicos secretos

» J del Parque del Aqua
de Zaragoza

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 6 a 8 afios

Lugar

Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
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Ciencia, magia y desarrollo

Vuelve La Escuela de Magia y Hechiceria. El Ministerio de Magia nos ha habilitado
para extender nuestra formacién a muggles durante el verano. Crearemos desde
cero diversos elementos mdgicos como varitas y pociones, a la vez que
descubrimos los mdgqgicos secretos que ocurren en el parque del agua de
Zaragoza.

Podrds aprender pociones y artfilugios mdgicos con el destacado profesor
Skubble. Porque... ;Cudndo termina la tecnologia y comienza la magia? ;Acaso la
ciencia de laboratorio no es como una clase de hechiceria?

Aprenderemos los misterios que hay detrds de las reacciones quimicas para
simular una magia digna de un colegio de hechiceria. Crearemos nuestros
prototipos electrorobdticos adaptados a la edad de nuestros alumnos vy, por
supuesto, no nos olvidamos de la programacién. Desarrollaremos videojuegos
donde nosotros ponemos las normas.

iNo dudéis y eleqir pasar esta verano mdgico aprendiendo sobre mecdnica,
ciencia, programacién y robdtica con nosotros!

Objetivos:

Ampliacién de conocimientos sobre electroquimica
Robética educativa e ingenieria infantil
Descubrimiento y desarrollo de videojuegos con Scratch

Creacion de prototipos y promocién de la creatividad



Fisica,
ingenieria infantfil
y tecnologia

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 8 a 10 ainos

Lugar

Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
50018 Zaragoza

ODS que influencian:
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Ingenieria inversa

:Qué tienen en comun las poleas, palancas, motores y pistones? Son algunos de
los elementos que usan las mdquinas para funcionar. Descubre con nosotros la
ciencia y tecnologia detrds de la ingenieria y descubre fu pasiéon por ella.
Aprenderemos mecanismos, disefiaremos nuestro propio prototipo, o
experimentaremos con fuerzas de propulsiéon y cohetes para crear nuestra propia
lanzadora. Todo en un entorno Unico para la ingenieria como es la EXPO Zaragoza
con sus espectaculares edificios y puentes.

¢Cudl es el fundamento cientifico del Pabellén Puente? ;Conoces cémo se cred la
escultura 3D del Splash?

Pero no todo serd analizar. Llevaremos a cabo sorprendentes proyectos
mecdnicos y robdticos, con nuestras propias manos. Todo esto y mucho mds en
una aventura tecnoldgica presentando diversos dispositivos y herramientas
educativas en tecnologia: Lego, Scratch, Tinkercad, Arduino...entre muchas otras.

Tras una semana de investigacién y aprendizaje, jnos convertiremos en expertos
en parques de agual!

Objetivos:

Disefiar mecanismos y comprender su funcionamiento
Aprender sobre la base de las reacciones quimicas
Desarrollar habilidades manuales, pldsticas y creativas
Fomentar la auto-fabricacién
Descubrir conceptos bdsicos de disefios 3D

Adquirir conocimientos en programacién y electrénica
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Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 8 a 10 ainos

Lugar

Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
50018 Zaragoza

ODS que influencian:

17 ALIANZAS PARA 9 INDUSTRIA,
LOGRAR
LOS OBJETIVOS
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Mision espacial

¢Os imagqindis iniciaros en el mundo de los astronautas? jEs un suefio que nunca
habiamos imaginado experimentar! Ven al Parque del Aqua con nosotros, simate
a la misién espacial y aprende todos los secretos de la fisica, elementos a
propulsién, tecnologia e inventos.

En este itinerario acercaremos las nociones bdsicas de la ciencia aeroespacial
para comprender algunos inventos que llevaron al hombre a visitar el espacio.
sQuién serd Armstrong? jHouston, fenemos un problema!

Usaremos nuestro ingenio, creatividad y habilidades para consequir los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible) sobre la accién por el clima, energia asequible
y no confaminante, y vida de ecosistemas terrestres.

Lanzamiento de cohetes a propulsién, disefio 3D, realidad aumentada y realidad
virtual son algunas de las actividades que vamos a aprender como aprendices de
astronauta.

Una aventura que combina el jueqo, ingenieria, ciencia y tecnologia.

Objetivos:

Incorporar conceptos bdsicos de fisica aplicada
Aprender la historia aeroespacial contempordnea
Desarrollar proyectos de manera cooperativa
Fomentar el trabajo colectivo y la foma de decisiones en equipo
Descubrir conceptos bdsicos de disefios 3D

Adquirir conocimientos en programacién y electrénica
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0001 e la programacién

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 8 a 10 afios

Lugar

Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
50018 Zaragoza

ODS que influencian:

GAMEWORLD

EDUCACION
DECALIDAD
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GameWorld

El dltimo desafio de programacién de Zaragoza se esconde en GameWorld. Ven a
sumergirte en el mundo del cdédigo binario. Aprende a crear tus propios
videojueqos, programar tus propias aplicaciones méviles o disefiar un parque del
aqua virtual en Minecraft.

Descubriremos el proceso que hay detrds de la creacién de un videojuego o una
aplicacién mévil: planificacién, produccién, disefio, recursos.. hasta convertirnos
en profesionales del disefio de la programacién. Aprenderemos sus principios de
funcionamiento, crearemos nuestros propios personajes Yy disefiaremos
escenarios propios a través de las principales herramientas de programacion
educativa de la actualidad.

¢Os animdis a formar parte de nuestro equipo de programadores y entrar en el
mundo del cédigo binario?

Objetivos:

Aprender conceptos bdsicos de programacién
Introducirse en el mundo del disefio de videojuegos
Fomentar la planificacién y auto-organizacién
Adquirir conocimiento sobre algoritmos
Descubrir los entornos 3D

Desarrollar habilidades creativas



Conviértete
en maestro
consfructor de robofts

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

Mdas de 10 afios

Lugar

Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
50018 Zaragoza

A EABRICA s
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La Fabrica de Robots

Diversas investigaciones afirman que la primera fdbrica de robots de Zaragoza se
encuentra situada en el Parque del Agua de Zaragoza. En este iftinerario
recurriremos a maestros constructores de robots para aprender a dar vida a
nuestra propia enfidad robdtica inteligente. Y todo ello buscando fomentar el
reciclaje electrénico como fuente de materia prima para nuestras creaciones.
Aprender a cosntruir, cablear y programar...

En este itinerario buscamos promover los Objetivos del Desarrollo Sostenible
propuestos por la ONU para el afio 2030, por eso nuestros participantes deberdn
concienciarse del uso de la energiq, el reciclaje y la reutilizacién.

A todo buen inventor le encanta experimentar con la tecnologia e inventar las
cosas mds inverosimiles. Por eso aprenderemos a crear los robots mds locos del
mundo.

Durante foda la semana descubriremos los conocimientfos y capacidades
necesarias para disefiar, construir y programar un dispositivo robdtico.
Aprenderemos desde habilidades manuales como soldar, hasta conceptos
técnicos como interpretar una “hoja de caracteristicas” de sensores o actuadores.

iElectrénica en estado puro y robdtica sin sentido!

Objetivos:

Desarrollar el pensamiento Iégico y la resolucién de problemas
Aprender conceptos bdsicos de electrénica
Concienciar sobre el reciclaje electrénico
Trabajar en equipo de manera cooperativa
Fomentar la autonomia en la toma de decisiones

Desarrollar habilidades creativas
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I S Horario
De 9:00 a 14:00
Edad
De 8 a 10 ainos
Lugar
Parque del Aqua

Paseo de los Puentes, 2,
50018 Zaragoza
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Inventores jurdsicos

Creemos que para fomentar el aprendizaje es imprescindible que el enforno y
contexto que les resulta interesante y atractivo para los nifios y, shay algo mejor
que los dinosaurios? jA nosotros nos encantan! Ven con nosofros a la EXPO
(Parque del Agua) y conviértete en un inventor paleontélogo para traer de vuelta
a los friceraptors, braquiosaurios jo incluso al T-Rex!

Aprenderemos la ciencia que hay detrds del descubrimiento de los fésiles, cémo
gracias a la tecnologia 3D se recrean las estructuras éseas de estos gigantes,
hacer nuestro prototipo electro-robdtico que imite el movimiento de nuestro
dinosaurio favorito y conoceremos en persona los seres mds parecidos a un
dinosaurio vivos hoy en dia como son los cocodrilos del acuario de Zaragoza

Un itinerario en el que, a través del juego, aprenderemos ciencia y tecnologia de
una forma sencilla e inferactiva; una educacién mds global y completa que
englobard desde la programacién a la electro-mecdnica

Objetivos:

Aprender sobre un uso responsable de la fisica y quimica
Mejora de la capacidad espacial
Desarrollo de prototipos electrénicos
Fomentar el frabajo en equipo y la auto-gestion
Descubrir la fabricacién de energias renovables y limpias

Conocer los conceptos bdsicos del disefio e impresién 3D



sCudles son los servicios
y horarios de nuestras colonias?

Las colonias son de lunes a viernes. Se realizard un descanso para almorzar, por lo
que es recomendable traer agua y almuerzo. Este descanso se realizard en las
playas de la Expo por lo que también es recomendable traer bafiador, crema solar,
gorra y ropa pdra cambiarse. Se dispone de servicio de vestuarios. No es
obligatorio el uso de las playas en los descansos.

El horario principal de los itinerarios es de 9:00 a 14:00.
- Parque del Aqua: De 9:00 a 14:00h

Tenemos también disponibles distintfas maneras de ampliar estos horarios en
funcién de vuestras necesidades:

Servicio madrugadores

Es posible la llegada en horario previo a las colonias. Es un servicio opcional y no
es posible en dias suelfos.

- Parque del Aqua: De 8:00 a 9:00h

Servicio de comedor

Se trata de un servicio opcional y solo estd disponible para los itinerarios del
Parque del Aqua. Corre a cargo del propio recinto. El precio por semana incluye 5
comidas y no es posible contratar dias sueltos.

El catering del Parque del Aqua fiene a disposicién mends para atender posibles
alergias, celiacos e intolerantes. Es importante indicarlo en la hoja de inscripcién.

- Horario: De 14:00 a 15:30h

Servicio de tardes de actividades

Se trata de un servicio opcional y estd disponible para cualquiera de los itinerarios.
Incluye el acceso completo a las playas del Parque del Aqua en un enforno lddico
durante toda la semana y acompafiamiento/dinamizacién durante la tarde por
parte del equipo.

- Horario: De 16:00 a 18:00h



¢Coémo inscribirse?
A través de nuestro correo info@academiadeinventores.com

En el plazo de un par de dias recibirdn una confirmacién sobre la inscripcién y las
indicaciones para completar la matricula.

Contacto

Teléfono de la organizacién 661549 143

Correo electrénico info@academiadeinventores.com
Pdgina web www.academiadeinvenfores.es
Facebook Academia de Inventores

Twitter/Instagram @ainventores



