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ilnventaLand abre las puertas a todos los futuros inventores e inventoras con sus
colonias de verano!

Llevamos varios meses trabajando para organizar una experiencia Unica. Unas
colonias de verano tecnolégicas centradas en el aprendizaje de la robética, la
mecdnica, la ciencia y la programacién, sin dejar de lado los valores, el trabajo en
equipo y todas las competencias digitales que necesita el inventor del futuro.

Siete itinerarios que, ademds, estardn influenciados por los Objetivos de Desarrollo
Sostenible de la ONU para el 2030.

Del 27 de junio al 29 de julio comienza esta aventura. Nuestras colonias de verano
disponen de 7 itinerarios disefiados a medida para nifias y nifios de 4 a 16 afios en
el Parque de Atracciones de Zaragoza. Formacién y diversién van de la mano,
creando una experiencia Unica e irrepetible siempre desde un marco que garantice
la sequridad higiénico-sanitaria sequn las circunstancias del momento.

iTodos nuestros itinerarios son distintos, asi que puedes venir fantas semanas
como fe sea posible!

Ven a disfrutar de un verano diferente con la Academia de Inventores. Puedes
inscribirte entrando en nuestra pdgina web.

*Descuento del 10% para alumnos de la Academia de Inventores y del 15% de
descuento para el tercer hijo en adelante (no acumulables).



¢En qué consisten nuestras colonias?

Cada semana de nuestra actividad tiene una duracién total de 5 dias. No es
necesario ningln conocimiento previo.

Durante toda la semana realizaremos ifinerarios tematizados, en los que
aprenderemos sobre nuevas tecnologias y con las que nos lo pasaremos genial.
Todos los dias a media mafiana, iremos a las piscinas para almorzar y pasar un
buen rato jugando a juegos de agua.

Todos los itinerarios se desarrollardn en el Parque de Atracciones de Zaragoza
situado en P.° Duque de Albg, 15, 50007 Zaragoza.

Incluye:

= Sequro de accidentes y responsabilidad civil

= Material derivado de las actividades realizadas

= Equipo de inventor y camiseta

» Acceso diario a las piscinas

= Otras sorpresas: diplomas, room escape, juegos colaborativos..

Opciones disponibles:

» Pack bdsico: Acceso a instalaciones y piscina.
De 9.00 a 14.00 horas - 165 €
» Pack madrugadores: Incluye el pack bdsico con horario ampliado.
De 8.00 a 14.00 horas — 185 €
= Pack comedor: Incluye el pack bdsico con servicio de comida.
De 9.00 a 15:30 horas — 215 €
= Pack completo: con servicio de comedor y actividades las dos ultimas
horas. De 8.00 a 18.00 horas — 245 €

El pack completo se realizard si sale un grupo minimo de 10 nifios. Avisaremos con
una antelacién de 10 dias en caso de no salir.



¢Cudles son nuestros itinerarios?

Para nuestras colonias, la eleccién de la temdtica es clave. Es necesario elegir el
nivel correcto en cuanto a edad y temdtica. En cada itinerario nos dividiremos en
grupos de un mdximo de 12 nifios por grupo.

Todos los itinerarios se repiten a lo largo de las 5 semanas de colonias:

A continuacidén encontraréis unas descripcién en detalle de cada uno de ellos.

Itinerarios

Hemos preparado 7 itinerarios Unicos centrados en el aprendizaje de las nuevas
tecnologias y la ciencia. Los nifios deben estar preparados para el futuro. Porque
queremos que pasen de ser simpes usuarios de la tecnlogia, a ser los creadores del
mundo que estd por venir.

A lo largo de cada uno de estos itinerarios, realizaremos actividades diferentes y
asociadas a las distintaas pruebas o fases de las temdticas a frabajar.

e, = .ol i | AVENTURA
\ ° INTERESTELAR /

.....

.........

o — , | (RETO MACKER |

..........

..........

iTodos nuestros itinerarios son distintos, asi que puedes venir a tantas semanas como te sea posible!
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Mini exploradores
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iBienvenidas, mini colonias! s Tienes un nifio o nifia de 4 a 5 afios? Ven al Parque de
Atracciones a pasar unos dias fantdsticos rodeados de ciencia y tecnologia.

En grupos reducidos y profesores especializados, cada dia serd una nueva aven-
tura donde aprender de primera mano

¢Qué haremos en este itinerario? Robots estrambdticos, juegos interactivos, cons-
truccién de maquetas y por supuesto jmuchos juegos y piscina todos los dias!

Conoceremos la tecnologia de una forma cercana adaptada a su edad para que
aprendan a utilizarla de una forma nativa, ilusionante y dfil. jincluso construiremos
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Robdtica,
diversion
y ciencia

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 4 a 5 afios

Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:
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nuestro propio dispositivo electrénico desde cero!

Objetivos:

Aprender nociones bdsicas sobre robdtica y tecnologia
Fomentar su creatividad
Desarrollar la curiosidad y las habilidades cientificas

Construir su primer robot



Robdtica,
diversion
y ciencia

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 6 a 8 afios

Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:

4 EDUCACION 9 INDUSTRIA, 17 ALIANZAS PARA
DECALIDAD INNOVACIONE LOGRAR
INFRAESTRUCTURA

. LOS OBJETIVOS

Piratas informaticos

sLos piratas del siglo XXI navegan mds por el mar o por internet?

iA nuestros corsarios electrénicos no se les escapa nada! Programacién con la
que hardn los mds temibles videojuegos, mecdnica para fabricar el chasis mds
resistente, conquista del laboratorio o crear el inseparable loro robdtico.

Un mundo nuevo por conquistar os espera en Inventaland ¢ Te atreves a sumarte a
esta increible aventura?

Objetivos:

Desarrollar la creatividad
Iniciarse en la programacién por bloques con la aplicacién WeDo 2.0
Diferenciar entre materiales conductores y no conductores

Fomentar la auto-fabricaciéon



‘\

HNTERESTELAR

AMENTURA

A

A

Aventura interestelar

A

A

Universo,
diversion
y ciencia

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 6 a 8 afios

Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:
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sSuefias con vigjar al espacio y conocer todas las estrellas y planetas? ;Qué
misterios se esconden detrds de los cohetes, propulsores y trajes de astronauta?

Supera la fuerza de la gravedad y Unete a este apasionante itinerario en el que
aprenderemos las bases de la ingenieria aeroespacial adaptada para nifios de

una forma divertida y apasionante.

Robdtica, mecdnica, programacion...

iY eso no termina ahi! También tendremos

yincanas tecnoldqicas, piscina diaria y muchas sorpresas mds. Preparados, listos...
iy a inventar!

Objetivos:

Aumentar el conocimiento sobre el espacio exterior y sus componentes

Desarrollar el espiritu de equipo

Integrar las diferentes dreas de forma interdisciplinar



Aerondutica
A infanil
Q Horario
Q De 9:00 a 14:00
O Edad
De 8 a 10 aiios
Lugar
5 Parque de Afracciones
‘ P.° Duque de Albg, 15,

: [Ml[lS[I@IN] “ 50007 Zaragoza
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Mision wright

sPor qué los aviones vuelan? ;Sabriamos construir un globo aerostdtico?

En este itinerario de Inventaland aprenderemos las bases de la aerondutica infantil
construyendo nuestros propios proyectiles mediante diferentes técnicas de vuelo:
helicépteros, lanza aviones, programacidn, ... Siempre de la mano de los profesores
y el equipo de comparieros.

De una forma divertida practicaremos la ciencia y tecnologia de primera mano
descubriendo cémo al crear prototipos robdticos es mucho mds fdcil dominar las
grandes teorias y convertirnos en los préximos hermanos Wright.

Objetivos:

Mejorar la capacidad aeroespacial

Fomentar el frabajo en equipo y la auto-gestién
Comprender el funcionamiento de un avién

Aprender la historia de los aviones
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Universo 3D

sAlguna vez habéis visto una pelicula en 3D? sHas utilizado la realidad aumentada

Impresién 3D
y realidad aumentada

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

De 8 a 10 afios

Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:

EDUCACION INDUSTRIA, ALIANZAS PARA
4 DECALIDAD 9 INNOVACIONE 17 LOGRAR
INFRAESTRUCTURA-

. LOS OBJETIVOS

para ver un mundo ampliado a través de la pantalla de tu mévil?

En este itinerario te ensefiaremos todos los secretos detrds del mundo virtual,
disefiar tus objetos 3D, usar una impresora de este tipo o crear un trocito de un

mundo en virtual reality.

sSeremos capaces de construir nuestros prototipos? ;Cudl serd el mds original?

Ademds, no dejaremos de lado la diversién, el comparierismo, excursiones a la

piscina y muchas aventuras mds.

Objetivos:

Conocer los conceptos bdsicos del disefio e impresién 3D

Trabajar en equipo de manera cooperativa

Fomentar la autonomia en la toma de decisiones

Desarrollar habilidades creativas
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RETO HACKER

Reto hacker

Objetivos:

Videojueqos,
programacion y
diversion

Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

A partir de 10 afios
Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:
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¢Sabias que algunos de los hackers mds famosos de la historia comenzaron a
serlo con poco mds de 10 afios? La programacién cuando se enfoca de una forma
divertida y atil no es nada dificil.

En este itinerario consequiremos disefiar nuestros propios videojuegos desde cero,
confrolar estrambdticos robots jo incluso crear nuestras propias aplicaciones!

Dominar la programacién

Crear nuestras propias aplicaciones

Aprender conceptos como hacker, virus, etc



Sensores,
electrénica
' y diversién
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Horario

De 9:00 a 14:00

Edad

A partir de 10 afios
Lugar

Parque de Afracciones
P.° Dugue de Alba, 15,
50007 Zaragoza

ODS que influencian:

4 EDUCACION 9 INDUSTRIA, 17 ALIANZAS PARA 1 PRODUCCION
DECALIDAD INNOVACIONE LOGRAR YCONSUMO
. INFRAESTRUCTURA LOS OBJETIVOS RESPONSABLES

Battlebots: Robots de combate

Motores, sensores, ruedas e inteligencia artificial. Necesitamos todas nuestras
habilidades concentradas para crear el mejor robot de combate que pueda
esquivar los obstdculos y ganar al contrincante. ;Seremos capaces de lograrlo?

Unete a tus compaiieros y combina las mejores competencias para aprender,
jugar y construir tu propio robot.

Objetivos:

Adquirir nociones de electrénica y saberlas aplicar
Fomentar las habilidodes mecdnicas

Promover actividades que desarrollen la inteligencia interpersonal



:Cudles son los horarios de nuestras colonias?

El horario principal de los itinerarios es de 9:00 a 14:00.
- Parque de atracciones: De 9:00 a 14:00h

Tenemos también disponibles distintfas maneras de ampliar estos horarios en
funcidén de vuestras necesidades:

Servicio madrugadores

Es posible la llegada en horario previo a las colonias. Es un servicio opcional y no
es posible en dias suelfos.

- Parque de atracciones: De 8:00 a 9:00h

Servicio de comedor

Se trata de un servicio opcional y solo estd disponible para los itinerarios del
Parque de atracciones. Corre a cargo del propio recinfo. El precio por semana
incluye 5 comidas y no es posible contratar dias sueltos.

El catering del Parque de atracciones tiene a disposicién mends para atender
posibles alergias, celiacos e intolerantes. Es importante indicarlo en la hoja de

inscripcion.

- Horario comedor: De 14:00 a 15:30h

Servicio de tardes de actividades

Se trata de un servicio opcional y estd disponible para cualquiera de los itinerarios
en un enforno lddico durante toda la semana y acompafiamiento/dinamizacién
durante la tfarde por parte del equipo.

- Horario: De 16:00 a 18:00h



sQué es recomendable traer?

Las colonias son de lunes a viernes. Se realizard un descanso para almorzar, por
lo que es recomendable traer agua y almuerzo. También es recomendable traer
bafiador, crema solar, gorra y ropa para cambiarse, ya que en el descanso
podremos realizar actividades de agua, acudir a la piscina y montarnos en
atracciones.

Se dispone de servicio de vestuarios. No es obligatorio el uso de las piscinas en los
descansos.

£COmo inscribirse?

Podrdn inscribirse a fravés de nuestra web en la pestaria “Club Futuros Inventores”.
Una vez realizado el proceso de inscripcidn recibirdn un correo electrénico con la
confirmacién. Mds adelante, el equipo de Academia de Inventores les contactard
para preparar todo el material de Inventaland.

Contacto

Academia
de inventores

EDELVIVES

Teléfono de la organizacién

Correo electrénico 661549 143

Pdgina web info@academiadeinventores.com
Facebook www.academiadeinventores.es
Twitter/Instagram Academia de Inventores

@ainventores



